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Le contexte

Enseignement de la programmation Java
a la Faculté des Sciences et Techniques (FST)

de I'Université de Haute-Alsace (UHA)
en MIAGE (Méthodes Informatiques Appliquées a la Gestion
des Entreprises)

e en 3™ année de licence (L3)

e en 1%¥¢ année de master (M1)

e en 2°™ année de master (M2)

=> Plateforme d'apprentissage adaptée a des informaticiens
débutants comme expérimentés
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Pourquoi avoir choisi la classe inversée ?

°
@ L’envie d’expérimenter
@ Augmentation des effectifs en L3

e Jusqu'en 2018 cours et TD en salle machine
e Apres 2018 cours en amphi et TD en salle machine (groupes)
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@ des support et des ressources (a lire « a la maison »)
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Pourquoi avoir choisi la classe inversée ?

@ L’envie d'expérimenter

@ Augmentation des effectifs en L3

Jusqu’en 2018 cours et TD en salle machine
Apres 2018 cours en amphi et TD en salle machine (groupes)
=> Hybride
Remplacer le cours en amphi par

@ des support et des ressources (a lire « a la maison »)

@ des exercices (a faire « a la maison »)
Continuer les TDs en salle machine et en groupe pour renforcer
les acquis.
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Pourquoi avoir choisi la classe inversée ?

e Remplacer le cours en amphi par

@ des support et des ressources (a lire « a la maison »)
@ des exercices (a faire « a la maison »)

e Continuer les TDs en salle machine et en groupe pour renforcer
les acquis.

I e S
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Pierre d'achoppement

Comment s’assurer de la bonne compréhension du cours avant
|'accés au TD?

@ Comment « inciter » les étudiants a travailler chez eux?
Comment les suivre ?

o
@ Comment m'assurer qu'ils ont compris ?
o

Comment peuvent-ils s'assurer qu'ils ont compris ?

Il faut un outil d'auto-évaluation et de suivi.
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o
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o
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Il faut un outil d'auto-évaluation et de suivi.

T

Le cours a été fait de facon « traditionnelle » en 2018-2019 J

Par manque d'un outil d’auto-évaluation et de suivi.
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Caséine (https://moodle.caseine.org/)

Une plateforme d'apprentissage en génie industriel, informatique et
mathématiques.

Son objectif est de favoriser |'apprentissage et |'autonomie des
étudiants tout en améliorant la qualité du temps que I'enseignant
leur consacre.

Basée sur Moodle elle permet :
o d'évaluer automatiquement le code informatique et les modeles
mathématiques des étudiants,
@ d'assurer un suivi pédagogique des étudiants,

@ de partager des contenus entre les enseignants a travers une
communauté d'utilisateurs.
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https://moodle.caseine.org/

VPL, the Virtual Programming lab for Moodle

https://vpl.dis.ulpgc.es/

VPL is the easy way to manage programming assignments in
Moodle.

Its features of editing, running and evaluation of programs makes
learning process for students, and the evaluation task for teachers,
easier than ever.
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< c

& moodi

IntegerTriple all i

1 package number;
2

3o [xx

4
5]
6
7
8~

10
11
alp2ey
13
14
15
16
aly/
18
19
20
2l
22
23]
24~
25
26
27,
28
290
30

* A class representing a triplet of three integers
e

* @author hadrien cambazard

e

public class IntegerTriplet {

private final int a, b, c;

*ok

* Constructor using three values

*/

public IntegerTriplet(int a, int b, int c) {
this.a = a;
HSsl) = 98
this.ch=rc;

ok

@return the sum of the elements in the set
i

public int sum() {
return 0;

// TODO

}

ok

@return the averaae value of the set

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

» Note proposée: 0/ 20

~ Commentaires

[ Tests results |
[ number.integerTripletTest.testsum (1/3) |
Incorrect program result

ge : java.lang. i Tor: :<-1007120394> but was:<0>
[ number.IntegerTripletTest.testAverage (2/3)
Incorrect program resuilt
Message : java.lang.AssertionError: expected:<-6.699248276666666E8> but w
[ number.IntegerTripletTest.testConcatenate (3/3)
Incorrect program result

: java.lang. i Tor:

31181025995-20035:
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16 this.a = a;

17 this.b = b;

18 thistci=Sc;

19 }

20

2i18 XX

22, * @return the sum of the elements in the set
23 X

24~ public int sum() {

25 return 0;

26 // TODO

27 3}

28

2.9 &

30 * @return the average value of the set
gl 2

325 public double average() {

33 return 0;

34 // TODO

35 3}

36

3 SE

38 * @return the string obtained by concatenating th
89 &

40 ~ public String concatenate() {

41 return null;

42 // TODO

43 3

44 3}

45

C & moodl 10826
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< C & mood ol 10826
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= TS, = B ~ Commentaires

117/ this.b = b;

18 thistci=Sc;

19 } [ Tests results|

20 number.IntegerTripletTest.testSum (1/3)

21~ [** Incorrect program result

22 * @return the sum of the elements in the set ge - javalang. — e
23 */ number.IntegerTripletTest.testAverage (2/3]

Incorrect program resuilt
Message : java.lang.AssertionError: expected:<-6.699248276666666E8> but w

public int sum() {

S —
Incorrect program result
g; } : java.lang. i Tor: R 31181025995-20035:
29~ ¥
30 * @return the average value of the set
gl 2
325 public double average() {
33 return 0;
34 // TODO
35 3}
36
37+~ J#x
38 * @return the string obtained by concatenating th
39 */
40 ~ public String concatenate() {
41 return null;
42 // TODO
43 3}
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45
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< C & mood 10826

ig EE:EE i g’ "~ Commentaires

18 thistch=8c;

-

20 number.Integer etTest.testSum (1/3)

e 5%

22, * @return the sum of the elements in the set Incorreclpr.ogram result :

23 */ Message : ]ava.!an.AssemonError: :<1.7352509: but v
L

1 B B . Incorrect program result

/) ngéurn AEEDEERC] - java.lang. fonError: :<-769411308-987732418-15588
} <null>

29~ ¥

30 * @return the average value of the set

gl 2

325 public double average() {

33 return 0;

34 // TODO

35 3}

36

37+~ J#x

38 * @return the string obtained by concatenating th

39 */

40 ~ public String concatenate() {

41 return null;

42 // TODO
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< C & mood 10826

IntegerTriplet.java | Note proposée: 5/ 20
49 TS, = B "~ commentaires
17 this.b = b;
18 thistci=Sc;
19 }
20 number.Integer etTest.testSum (1/3)
21~ ** number.Integer etTest.testAverage (2/3)
22 * @return the sum of the elements in the set Incorrect program result
23 */ Message : java.lang.AssertionError: expected:<-1.6234772333333334E7> but
ublic int sum() { number.IntegerTripletTest.testConcatenate (3/3)
P SN Incorrect program result
TODO 2 : java.lang.. i Tor: :<-511935819-1557852427-6681
; / <null>
Jx*

* @return the average value of the set
public double average() {
return sum()/3

// TODO I
}
J*
* @return the string obtained by concatenating th
40 ~ public String concatenate() {
41 return null;
42 // TODO
43 }
44
45
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Un exemple classique

1 JavaL3(UHA) TroisEntiers . X+

< C & mood Pl 10826

IntegerTriplet.java ¥ _ » Note proposée: 5/20

g SR = EE "~ Commentaires

a7 this.b = b;

18 thistch=8c;

S

20 number.Integer etTest.testSum (1/3)

Ao ¥ number.Integer etTest.testAverage (2/3)

22 * @return the sum of the elements in the set Incorrect program result

23 */ Message : java.lang.AssertionError: expected:<-1.6234772333333334E7> but

N . number.IntegerTripletTest.testConcatenate (3/3)

i publlctlnt SUT(g E . Incorrect program result

T ngOurn 2 €5 - java.lang. fonError: :<-511935819-1557852427-6681

2 4/ <null>

28

29« ¥

30 * @return the average value of the set

sl i

325z public double average() {

5 return sum()/3.0;

34 // TODO !

35 }

36

377 [

38 * @return the string obtained by concatenating th

39 &

40 ~ public String concatenate() {

41 return null;

42 // ToDO

43 }

44 3}

45
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< C & mood 10826

IntegerTriplet.java U _ ¥ Note proposée: 12/ 20
49 TS, = B "~ commentaires .
17 this.b = b;
18 thistci=Sc;
-
20 number.Integer etTest.testSum (1/3)
21~ Jx*
22 * @return the sum of the elements in the set number.Integer etTest.testConcatenate (3/3)
23 o B B N Incorrect program result

o i ionEr X g 422282:
publlc int sum() { java.lang. or <86991145- 282:

return a + b + c;
// TODO
}
* )
* @return the average value of the set

public double average() {
return sum()/3.0};

// TODO
}
%
* @return the string obtained by concatenating th
40 ~ public String concatenate() {
41 return null;
42 // TODO
43 }
44
45
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< C & mood 10826

IntegerTriplet.java U » Note proposée: 12/ 20
49 TS, = B "~ commentaires
17 this.b = b;
18 thistci=Sc;
-
20 number.Integer etTest.testSum (1/3)
21~ Jx*
22 * @return the sum of the elements in the set number.Integer etTest.testConcatenate (3/3)
23 */ B B N Incorrect program result
: java.lang. i Tor :<86991145-1 422282:

public int sum() {
return a + b + c;
// TODO
}
* )
* @return the average value of the set
public double average() {
return sum()/3.0;
// TODO
}
%
* @return the string obtained by concatenating th

public String concatenate() {

return +a+b+c;
// TODO I
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Un exemple classique

Java L3 (UHA) TroisEntiers £ X+

< C & mood ol 10826

IntegerTriplet.java U » Note proposée: 20/ 20

4 th..LS‘a 5 2 ~ Commentaires

177 this.b = b;

ig - thisicr="c;

20
e 5%
22, * @return the sum of the elements in the set
23 */

24 ~ public int sum() {

250 return a + b + c;

26 // TODO

27 3}

28

29~ ¥

30 * @return the average value of the set

gl *

320} public double average() {

33 return sum()/3.0;

34 // TODO

35 3}

36

37+~ J**

38 * @return the string obtained by concatenating th

39 */

40 ~ public String concatenate() {

41 return "" + a + b + ¢

42 // TODO

43 3}

44

45
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Une classe a écrire compléetement

JHA) Programme Minimum Editer - Google Chrome

I JavaL3(UHA) Programmen X +

€« C & moodle.caseine.org/mod /vpl/forms/edit. php?id=161668userid=10826

ClasseAutonome.java i » Note proposée: 0/ 20

1+ [*
2 * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

* Commentaires

i_ Tests results

)
4 . GeneratedClasseAutonomeTest.p000001000_checkClassCl
5 * @author yvan
o 1/4)
6  */
7
8
)

TODO Ecri 1 1 t it 1 Incorrect program result
/1 RS L LS CITRHEIEDIE IR Message : java.lang.AssertionError: Class ClasseAutonome not

GeneratedClasseAutonomeTest.p000002000 checkMethod(

N
=

/1 "
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Inexisting class
java.lang.ClassNotFoundException: java.lang.ClasseAutonome
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou l'er
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou I'er

» Exécution
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Une classe a écrire compléetement

JHA) Programme Minimum Editer - Google Chrome

I JavaL3(UHA) Programmen X +

€« C & moodle.caseine.org/mod /vpl/forms/edit. php?id=161668userid=10826

ClasseAutonome.java i » Note proposée: 0/ 20

1-/* ¥ Commentaires

2 * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
.
5 o @autho r yvan GeneratedClasseAutonomeTest.p000001000_checkClassCI
.
6 *
. . & o Incorrect program result
7 /] TODO Ecrire la classe autonome minimale. Message : java.lang.AssertionError: Class ClasseAutonome not
8 GeneratedClasseAutonomeTest.p000002000 checkMethod(
O/ @4)
207 public class ClasseAutonome { Incarrect program result
11 Message : java.lang.AssertionError: Inexisting class
2 } java.lang.ClassNotFoundException: java.lang.ClasseAutonome

ClasseAutonomeTest.testMain (3/4)
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou l'er

ClasseAutonomeTest.testOnlyOneMethod (4/4)
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou I'er

» Exécution
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Une classe a écrire compléetement

JHA) Programme Minimum Editer - Google Chrome

I JavaL3(UHA) Programmen X +

€« C & moodle.caseine.org/mod /vpl/forms/edit. php?id=161668userid=10826

ClasseAutonome.java » Note proposeée: 3,33 / 20

T/~ 5 s ¥ Commentaires
* @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

. 1 Tests results

. GeneratedClasseAutonomeTest.p000001000_checkClassCI
* @author yvan )

*

. . . . eneratedClasseAutonomeTest.p000002000_checkMethody
// TODO Ecrire la classe autonome minimale. @4 L =

Incorrect program result
/1 < Message : java.lang.AssertionError: Fix votre classe. Elle n'est p
207 public class ClasseAutonome {
11 Incorrect program result
2 } Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou I'er
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou l'er

VoO~NOUTDAWN

» Exécution

Réalisati®egrligices de programmation auto-évalués sur une pl
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Une classe a écrire compléetement

JHA) Programme Minimum Editer - Google Chrome

I JavaL3(UHA) Programmen X +

€« C & moodle.caseine.org/mod /vpl/forms/edit. php?id=161668userid=10826

ClasseAutonome.java » Note proposeée: 3,33 / 20

T/~ 5 s ¥ Commentaires
* @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

. 1 Tests results

. GeneratedClasseAutonomeTest.p000001000_checkClassCI
* @author yvan )

*

. . . . eneratedClasseAutonomeTest.p000002000_checkMethody
// TODO Ecrire la classe autonome minimale. @4 L =

Incorrect program result
/1 Message : java.lang.AssertionError: Fix votre classe. Elle n'est p

20 public class ClasseAutonome { ClasseAutonomeTest.testMain (3/4)

3 public static void main(String[] arg)) { Incorrect program result
12 Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou I'er
13 3
243 } Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Bien relire le cours et/ou l'er

VoO~NOUTDAWN

» Exécution

Réalisati®egrligices de programmation auto-évalués sur une pl
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Une classe a écrire compléetement

I JavaL3(UHA) Programmen X +

€« C & moodle.caseine.org/mod /vpl/forms/edit. php?id=161668userid=10826

ClasseAutonome.java o

1+ [*
2  * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
3 o«

4~ /**

5 * @author yvan

6 *

7 // TODO Ecrire la classe autonome minimale.

8

9 _//

20+ public class ClasseAutonome {

ilil v public static void main(String[] arg) {

13 }

. }

» Note proposée: 20/ 20

* Commentaires

Tests results

GeneratedClasseAutonomeTest.p000001000_checkClassCl
1/14)
eneratedClasseAutonomeTest.p000002000_checkMethody

(213)

ClasseAutonomeTest.testMain (3/4)

ClasseAutonomeTest.testOnlyOneMethod (4/4)

» Exécution

Réalisati®egrligices de programmation auto-évalués sur une pl

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
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Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Java L3 (UHA) Des triangles plutdt classes Editer - Google Chrome

JavaL3 (UHA) Des triangles p X+

o C & moodle.caseine.org/mod/vpl/forms/edit.php?id=16986&userid=10826
e L Lo JOCTrQ=Q X ?

» Note proposée: 0/20

» Commentaires

2 t » Exécution

3
4 package edu,uh[ + Description
5

6+ public class P p3
7

12 : p2

13 T
14
15
16
17
18
;g 1 On pourrait pi Java, par exemple en mettant en attribut de Ia classe Triangle 3 points. Diaprés la figure ci-dessus, on aurait un triangle défini par p1, p2 et p3 en vert.
s; 3 On décide cependant ici de modgiiser un triangle non pas par ses sommets, mais par ses cotés. Dans Ia figure ci-dessus, il Sagit de deéfinir un triangle par les segments S1, 52 et s3 en ble tels que
« sl = [p1, p2]
o 52 = [p2, p3]
. 3= (p3, p1l
Ansi, s 3 atnibuts de la classe Triangle sont les 3 cOtés du tiangle.
En modelisant e probleme a faide d'un diagramme de classes UML, on obtient e résultat i-essous ue vous devrez implémenter en totaite.
Triangle Segment Point
-s1
P -x - double
+ Triangle(in p1: Point, in p2: Point, in p3: Point)  C0 1| + Segment(n pL: Point, in p2: Point) €O o1 | -y : double
+ getP1(; Point + getP1(;: Point
+ getP2() Point ~s2| + gelP2(: Point 7] + PointGn x: double, iny: double) CO
+getP3(): Point fo—————————1 + setPl(in p: Point) + setX(in x: double)
+ setP1(in pl: Point) 1 + setP2(in p: Point) + setY(iny: double)
+ setP2(n pl: Point) + getLongueur(): double -p2 | + getX(: double
+ setP3(in pl: Point) -s3| + toStiing(): Stiing -~ + getY(; double
+ getPerimetre(): double o— 1| + toString(): String
+ getSurface(): double 1
+ getBaryCentre(): Point
+ toString(): String
« »  Point

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 9/23



Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Java L3 (UHA) Des triangl Google Chrom

JavaL3(UHA) Destriangles p X+
o C & moodle.caseine.org/mod/vpl/forms/edit.php?id=16986&userid=10826

e £ o> mk

vanjafav  segmentjaval TRl Trianglejavat 2 » Note proposée: 0120
; 3 . » Commentaires

3 » Exccution
4 package edu.uha.miage;

5 ~ Descripton
6+ public class Point

: private double x, Vi i ; p3

1
is ¢
16
17 ¢ ;
18
19 ng
20 on ar plusieurs bj Java, par e en attribut de la classe Triangle 3 po
a ) ‘aurat un triangle défi par p1. p2 et p3 en vert
On décide cependantci de modélser un tiangle non pas par ses sommets, mais par ses cOtés. Dans a figure c-dessus, il 'agit de défnr un triangle p
bleu tels que
« s1=pl, p2]
. s2= (p2; p3]

. s3=0p3; pil
A, les 3 atributs de la ciasse Triangle sontles 3 cotés du tiangle.

En modelisant e probleme a Faide d'un diagramme de classes UML, on oblient le résultat ci-Gessous que vous devrez implémenter en totaité.

Trangie Seqment ]
+ Triangle(in p1: Point, in p2: Point, in p3: Point)  C0 + Segment(in p: Point, inp2: Point)  C0. ‘ i P
il + gaP1g Pom =
+ getP2(): Point 52| + getP2() Point 1] +Po
~ gatP3() Point o5 LSPling Po) 0
+ 56tP1(n pL: Point) T+ setp2(in p: Point) + 50
+ setP2(in - Pon) + getLongueur() doukie 52, + go
+ setPn p: Pain) <3| + toSting(: String - b
o | F( B

+ toString(): String
Point

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 9/23



Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

¢

i Java L3 (UHA) Des triangles

¢« > ¢ = P 10826
Q5 % ¥ @ LI 1TQ=Q & ?
Manjaa®  seqmentjavat TR Triangeavat 2 » Note proposée: 032/20
= " . — ~ Commentaes
5 e ' < ot program resuil
. Message” ava fang AsserionEiror:Fix soP1
4 package edu.uha.miage; edu.uha.miage. GeneratedTriangleTest.p000033000_checkMethodTrianglesetP2Point (41/57)|

6~ public class Point {
g 0 06

private double x,
Toe 3

g

) sago - java lang AssertionErro: Fix sotP2
potn eduuhamiage GeneratedTriangleTest.pO00033000_checkMethod TriangleselP3Point (42157)
Testt

g

I

lang AssertonError: Fix setP3
uuha miage. GeneratedTriangleTest.p00034000 checkMethod TrianglegetPerimetre (43/57)
pour x Incortect prograi result
Message : java ang.AssertionEror: Fix Signature of Trangle. getPerimetre(
edu.uha miage. GeneratedTriangleTest.p000035000 testMethodTrianglegetPerimetre (44/57)
Incortect program result
Message : java ang.AssertionError: Fix Triangle getPerimatre()
edu.uha miage. GeneratedTriangleTest.p000036000_checkMethodTrianglegetSurface (45157)|
Incortect program result
Message : java ang.AssertionEror: Fix Signature of Trangle. getSuracs
‘. 3 edu.uha miage. GeneratedTriangleTest.p000037000 testMethodTrianglegetSurtace (46/57)
Incortect program result

Message : java ang.AssertionError: Fix Triangle getSurface)
edu.uha miage. GeneratedTriangleTest.p000038000_checkMethodTrianglegetBaryCentre (47157)
Incortect program fesult
Message :javalang AssertionError: Fix Signature of Triangle getBaryCentre(

edu.uha miage. GeneratedTriangleTes.p000040000 checkMethodTriangletoString (48157)
Incortect program result

Message : ava ang AssertionEror: Fix (oString

edu.uha miage.TriangleTest estConstructor (49/57).

Incortect program result

Message :javalang AssertionEror: Constructeur Poini(double x, double ) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest testSetP1 (50/57)

E

a=
e
Iag

ge : avalang AssertionEiror: Constructeur Poini{double ¥, doutle y) absent ou mal signe
uuha.mlage.TriangleTest.testSetP2 (5115

Incortect prograi result

Message : ava ang.AssertionError: Consirucieur Poini{double ¥, doubie y) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest testSetP3 (52/57)

Incortect program result

Message : java ang AssertionEior: Consiructeur Poini{double ¥, doutie y) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest estGetP1 (53/57)

E

sage :java lang AssertionEror: Constructeur Pointdouble x, double y) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest estGetP2 (54/57)
m resul
wa lang AssertionEiror: Constructeur Poini{double ¥, doutle y) absent ou mal signe
)

12
.3
ZHH L
3

i

= 3|
2 8

wa lang AssertionEror: Consiructeur Point{double ¥, doutie y) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest testToString (6/57)
incortect program esul
Message : java an \Eror: Consiructeur Polni{double ¥, doutie y) absent ou mal signe
edu.uha miage.TriangleTest testToBarycentre (57/57)|

Sult

i

Incortect program e R
lessage : java lang. %
» Execution

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)



Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Javal3 (UHA) Destriangles | X+

< C & mood P hprid= 10826
o % &6 ©

Seqmen

» Note proposée: 2,88/ 20

Main java 0

~ Commentaires

Tests results

3
4 package edu.uha.niage; du.uha.miage.GeneratedPointTest p000TI000_checkPointFisldX (1157)

6- public class Point {
7

8 private double x, y;

9

88 public Point(double x, double y) {

1 this.x = x;

12 this.y = y;

3 }

14

G458 public double getx() {

16 return x;

:: lage.GeneratedSegmentTest.p000020000_check
498 public double getv() { Mereacs g e
20 i y;

KSogmentFioldP1. (15157)
it
Message :avaang ASserlonErro:
2 D edu.una.miage.GeneratedSegmentTest.pod0020000_checkSegmentrieldP2 (16/57)
incorect program resut
2 tessage  ava lang AssertonErior
23~ public void setx(double x) { edu.uhamiage GeneratedSegme
this.x = x; incorrect program resut
25 } Message :avang ASsertonErnor: Consinctor of edu.uhamiage Segment
2 edu.uhamiage GeneratedSegmenTest.p000022000_checkMethodSegmentgetP1 (18/57)
278 public vold setv(double y) { Incorrect program resul
28 this.y = y; Message :ava ang ASsertonErnor: Fix et
29 3 edu.uhamiage GeneratedSegmen(Test.pog0022000 checkMethodSegmentgetP2 (19/57)
3 incorect program result

3 @verride Message  [ava ang AsserionEiror: Fix getp?.
828  public string tostring() { foivina mage.GereraiedSsgmentrest po006Z3000 checkMatnodSegmeniseiPipoint (2057 ]

e . Incorrct program resu

= i it . Messate  javaJang AssertonErior Fix setP1

| S, G e miage GeneratedSegmentTest pIOOUZ3000 checkMethodSegmenisetpZpoint (2U57)
Incoect program reul

i oo

Message : [avaang AssertonEror: Fix sep2
37 du uha.miage. GeneratedSegmentTest po00024000_checkMethodSegmentiength (22/57)
Incorrect progra result

Message : [ava ang AsserionEror: Fix Signalure length) of Segment

edu.uha miage. GeneratedSegmentTest po90025000.checkMethodSegmentprojectionLengthonX (23/57)

Incorrect progra result

Message : [ava ang AssertionEror: Fix Signalure projectionL engthOniX( of Segment

du.uha miage. GeneratedSegmentTest po90025000_checkMethodSegmentioString (24/57)

ncorrect prograr result

Message : [avaang AssertionEror: Fix (oString

edu.uha miage. GeneratedSegmentTest po00026000_checkGetterSegmentP1 (25/57)

ncorrect progra result

Message : [avaang AssertionEror: Fix geto1

edu.uha miage. GeneratedSegmentTest.po00026000_checkGetterSegmentP2 (26/57)

ncorrect progra result

Message : [avaang AssertionEror: Fix geto2

du uha miage. GeneratedSegmentTest po00027000_checkSetterSegmentpd (27/57)

ncorrect progra result

Message : ava ang AssertonEror: Fix selP1
» Execution

» Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl
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Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Javal3 (UHA) Destriangles | X+

[ % Cc & dl p php?id= 10826

» Note proposée: 2,88/ 20

» Commentaires

e
2 auth guha. f
3 » Excution
4 package edu.uha.niage;
s =
7 3
7 auth "
: p
9. public class Segnent {
10 2
1 private Point p1, p2;
12 S p2
388 public Segnent(Point p1, Point p2) {
14 this.pl = p1;
15 this.p2 = p2;
16
17
18- public Point getP1() {
19 return p1;
2 3 i Java, par exemple en Triangle:
21 aurai un tiangle defn par p1.,p2 et 3 en vert
228 public void setp1(potnt p1) {
23 this.pt = p1; On décide cependant c de modeiier un trangie non pas par ses Sommets, mas par ses catés. Dans a iure cidessus, il Sagit de défni un tang
2
2
28 pubtic Point gete2() ssie bl
27 eturn p2;
28 }
2
365  public void setp2(point p2) { Ains., les 3 atibutsde a classe TriangLe sontes 3 cotés du ange.
31 this.p2 = p2;
2 o s i en totae.
3
888 public double length() { Trange Segment
35 return Math. gqrt((pz getX() - pl.getX()) * (p2.getX() - p1l.getX()) + (p2.get¥() - p1.getY( el
36 } + Trangle(npl: Poi,inp2: Pan, inp3: Pom)  ©0 [ + Segmentn pI: Pon, mp2 Pom) _ CO i
37 + getP1() Point + getP1(; Pont [P
38 public double projectionLengthonX() { +getP20 Point =2 +gaiP20) Pant T
39 return Math.abs(p1.getX() - p2.getx()); gelP3): Paint S + 0Pl p: Poin)
o ) + setPLn I Poin) + setP2(n p: Paint)
A +soPzin - Pan) .  glnaun(:dusle 52
42| overrice Al o = — : i
B it osteesinaOf + ouurtace) sl i
44 i +p2 . wo(: Point -
45 LSt S
46 )
a7
Point

La classe Point représente un pointdu plan eucidien,

= s de programmation auto-évalués sur une pl
Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 9/23



Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Javal3 (UHA) Destriangles | X+

< C & mood P hprid= 10826

Pontjaval  Tranglejava ¥ » Note proposse: 10,08/ 20

1 ~ Commentaires

du.uha miage. GeneratedPointTest,po00001000_checkPointFieidX (1/57)|
edu.uha miage. GeneratedPointTest.po00001000_checkPointFieldY (2157)|

n
9. public class Segment {

10

1 private Point p1, p2;

12

3% public Segnent(Polnt p1, Point p2) {
14 this.p1 = p1;

15 this.p2 = p2;
bt

1

B89 public potnt getp1() hecksogmentridp2 137

19 return p1;

20 checkMethodSegmentgetP1. (18/57)

du.uha miage. GeneratedSegmentTest po00022000_checkMethodSegmentgetP2 (197
du.uha miage. GeneratedSegmentTest po00023000.

21
229  public void setpi(Point p1) {
this.p1 = p1;

2
25

269  public Point getp2() {

21 turn p2;

28

2

389 public void setp2(Point p2) {
8, this.p2 = p2;

32

33
34- public double length() {
3 return Hath.sqrt((p2.getx() - p.getx()) * (p2.getX() - pL.getk()) + (p2.getY() - PL.GEEY(  incomattpragam oo

36 ik Message : [ava.lang.AssertionError:

) edu.uha miage.GeneratedTriangleTest.p000030000_checkTriangleFieldS2 (34/57)
38Y  public double projectionLengthonX() { ncorrect prograr fesut

39 return Math.abs(p1.getX() - p2.getx()); Meacage . java tang AssertonEror

©
R e

a2 @verride Message : ava lang Assertonror
B [0iic string tostring() { eduunim\agesemauﬂnang‘
4 Rt R U incorrectprogram resut.
s 0 Ce P2+l Message : ava lang AssertionEror: Consiructorof ec.uhamiage Triangle
el edu una.miage. GeneratedTriangleTest.p000032000 checkMethod TrianglegetP (37/57)
incorrect program fesut
Al Message : ava lang AssertonEror Fix geiP1
edu.uha.miage. GeneratedTriangleTest.p000032000 checkMethod TrianglegetP? (38/57)
incorrect program fesul
Message : ava lang AssertonEror Fix geiP2
edu.uha.miage. GeneratedTriangleTest.p000032000 checkMethod TrianglegetP3 (39157)
incorrect program fesu
Message : ava lang AssertlonEror Fix geiP3
» Exécution

. »Réalisation d'exercices de programmation auto-évalués sur une pl
Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 9/23



Plusieurs classes et nombreux points d'évaluation

Javal3 (UHA) Destriangles | X+

< C & mood P hprid= 10826

Manjaa®  Segmemfava0  Pontavav [N 2 » Note proposse: 20120
= TS e Seanentlpz, p3); | r—
13 his.s3 = new Segment(p3, p1); Commmenteies
14 }
15
s iage.GonrteGPoITeskpODIBIERD CheckPonFaX (157
| EEEEmCE i lage.GeneratedPolnTes pOMUCLONS CheckPoFaldy (257)
18 }
19
20- public Point getP2() {
21 return s2.getPi();
22 i
23
24- pmm Point getP3() {
25 turn s3.getP1();
26
27
28- p.m\\( void setPi(Po\nt p1)
29 his.s1 = new Segnent(p1, s2.getP1()); . jmentFieldP1 (15/57)|
30 this.s3 = new Segment(s3.getP1(), p1);
31 }
32
33- p.“ﬂ\( void 5etP2(Pmnt p2)
34 5. w Segment(s1.getP1(), p2);
35 vm E b Segment(p2, s3.getP1());
36 3
37

Bl public vold setrcpotnt p3)

39 W Segnent(s2.getP1(), p3);
49 this.s3 = new Segnent(p3, s1.geth10));
a1 3
a2
% public double getrertnetre() {
a4 eturn s1.length() + s2.length() + s3.length();
45
46
B Pubtic double getsurface() (
a = sl.length(); dTriang
riangieTest,
g L g»{iggm;; dTrangleTest p000032000_checkMethodTr
51 double p = (a
52 et baih. sqrt(p ' zp - a) RGN GO
53
54
55 public // @T ue="8eha Triang arycentre()", p a
56 ot gemarycentre() {
57 Point a = s1.getP1();
58 Fotat b - s2. p0;
59 Point 3
0 return new pmm((a getx() + b.getx() + c.getx()) / 3, (a.getv() + b.getv() + c.getv())
61
62
63 @verride
B89 public string tostrlng() (
65 return "<' + s ts2+ ", "4 s3e Y
6 » Exccution
67 )

.~ »Réalisation d'exercices de programmation auto-évalués sur une pl
Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 9/23



Des classes absentes

1 JavaL3(UHA) Fractionetéq. X+

Sed Fraction.java © Main.java ©U EquationDuPremie... U DenominateurNulE... U
edu
i)l
Bu‘h;mlage 2 :/@author Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
Bigctons! 4 package edu.uha.miage.fractions;
Fraction.java U 5
©main 6 1import edu.uha.miage.exceptions.*;
Main.java U 7
Eequations iy [ **
EquationDuPremierDeg 9 * Dans cet exercice, vous allez réaliser une classe immuable |
exceptions 10 : de cette classe est de permettre le calcul fractionnaire. E
DenominateurNulExcef E . encapsuler le numerateur et le denominateur pour garantir Lle
13 * En particulier, leur denominateur ne doit jamais étre nul, ¢
14 * et elles doivent étre réduites.
150
16 * Exception
iy P
18 * Afin de s'assurer qu'une fraction au dénominateur nul ne soi
19 * vous allez devoir utiliser les exceptions. La premiére a fai
20 * créer une exception contrélée edu.uha.miage.exceptions.Denor
21 ¢
22 * Elle servira a interdire la survenue de fractions dont le d¢
23 .
24  * Classe
25 *
26 * La classe Fraction doit se trouver dans un paquetage fractic
27 * et ne pas pouvoir étre dérivée.
280 ¢
29 * Attributs
30
31 * Elle possede deux attributs entiers, constants et publics
32 * le denominateur.
B3 *
34 * Exception
S5 ¢
3% v e DA e

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

» Note proposée: 1,79/ 20

~ Commentaires

edu.uha.miage.exceptions.GeneratedDenominate

(1/34)
Incorrect program resuit

Message : java.lang.AssertionError: Ne pas oublier de
controlee DenominateurNulException (Inheritance)

edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p
(2134)

Incorrect program resuit
Message  java.lang.AssertionError: les attributs nume
denominateur

edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p
(3133)

Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: les attributs nume
denominateur

edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p
(4/33)

Incorrect program result

Message : java.lang.AssertionError: Constructeur a de
edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p
(5/34)

Incorrect program result

Message : java.lang.AssertionError: Constructeur a ur
edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p

Incorrect program resuit
Message : java.lang.AssertionError: Fix methode opp

edu.uha.miage.fractions.GeneratedFractionTest.p

» Exécution

Réalisation d’exércices de proBeswiniaation auto-évalués sur une pl
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Evaluation de performance

Java L3 (UHA) Polynomes i X

< c

o

Java 13 (UHA) Polynomes immuables de fractions immuables Editer - Google Chrome:

& moodle.caseine.org/mod/vpl/forms/edit php?id=17515&userid=10826

£ i 0 ® > X ?

EFile list

edu
Buha
Emiage
Bfractions
Polynome.java U
Fraction.java U
Bexceptions
PasUneEquation
InversionFractio
DenominateurNt
PolynomeNulEx
Situationimposs
DivisionParUneF
©main
Main.java
Ecaseine
Bformat
Bjavajunit
TimeLimitjava

Polynome java

Fraction java

asUneEquationDu...

InversionFractio.

Denomig

20 rraciioniu T o1g,
39~ i < this.a.length; ++1) {
49 a[il;

41

42 degre = as.length - 1;

43 whlle (degre >= 0 && as[degre].equals(new Fraction())) ¢
44 = Arrays.copyOf(as, degre + 1);

45 }

46

47~ public Fraction get(int i) {

48 return a[i];

49

50

ik~ public int getDegre() {

52 return degre;

55

54

551 public Fraction evaluer(Fraction x) {

56 return x;

57 }

58

59 @Override

60 - public String toString() {

61~ if (a.length == 0)

62 return "Polynome nul";

63 } else {

64 StringBuilder sb = new StringBuilder();
65 int n = a.length - 1;

66 sb. append(a[n]) append( x”) append(n),
62 for (int i =n - 1; 1 >= --

68 sb.append("+"). append(a[l]) append("x*").append(
69

70 return sb.toString();

77,

-l

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

» Note proposée: 14,74/ 20

~ Commentaires

edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.testGetDegre (:
edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.testEvaluer (10
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Methode evaluer() incc
Incorrect program result
Message : java.lang.AssertionError: Methode evaluer() incc

edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.p000000100_re

Message : The runtime complexity of your algorithm seems
(Expected by teacher : O(n))

(Attempt of detection : O(1))

Method : evaluationTime

» Exécution

» Description
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Evaluation de performance

Java L3 (UHA) Polynomes immuables de fractions immuables Editer - Google Chrome:

Java L3 (UHA) Polynomes i X

< c

o

& moodle.caseine.org/mod/vpl/forms/edit php?id=17515&userid=10826

€ &0 D> X ?
Polynome java Fraction java asUneEquationDu... InversionFractio. Dennm * Note proposée: 16,84/ 20

EFile list

edu
Buha
Emiage
Bfractions
Polynome.java U
Fraction.java U
Bexceptions
PasUneEquation
InversionFractio
DenominateurNt
PolynomeNulEx
Situationimposs
DivisionParUneF
©main
Main.java
Ecaseine
Bformat
Bjavajunit
TimeLimitjava

20

[YVTITRORC

alil;

1*/
degre = as.length - 1;

i < this.a.length; ++1) {

while (degre >= 0 && as[degre].equals(new Fraction())) c

a = Arrays.copyOf(as, degre + 1);
}
public Fraction get(int i) {

return a[i];

public int getDegre() {
return degre;

public Fraction evaluer(Fraction x) {
try {

Fraction r = a[0];
Fraction xpi = new Fraction(1);

for (int 1 = 1; 1 < a.length; ++i) {

for(int j = 0; j < i; ++3) {
new Fraction(1).fois(x);

xpi = xpi.fois(x);
r = r.plus(a[i].fois(xpi));

return r;

} catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ai) /{

throw new PolynomeNulException();

¥

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

~ Commentaires

edu.uha.miage.fractions. GeneratedPolynomeTest.p00G

edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.testGetDegre (:
edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.testEvaluer (10
edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.performanceE:s
Incorrect program result

Message : The time limit set to 5000 milliseconds has been
executing this test. You might have an infinite loop or a very
code.
edu.uha.miage.fractions.PolynomeTest.p000000100_re

Message : We are unable to guess the runtime complexity
accurately.It seems worst than the expected complexity but
check with a teacher.

(Attempt of detection : n{2.32293))

Method : evaluationTime

» Exécution

» Description

11/23



Evaluation de performance

Java L3 (UHA) Polynsmes im X+

[ % C @ moodle.caseine.org/mod/vpl/forms/edit. php?id=175158userid=10826
o >
© ¥ Note proposée: 20/20
ed Polynome.java Fraction java U PasUneEquationDu... U InversionFractio... U Denom{g prop
edu
s 39 - for (int 1 = 0; 1 < this.a.length; ++1) { @l = Commenisies
Smiage 40 this.a[i] = a[i]
fractions 41 }
Polynomejavat | 42 S = e m i edu.uha.miage.fractions.FractionTest.p000000100_red
Fraction.java U 43 thle (degre >= 0 && as[degre].equals(new Fraction())) c RALIRE AU e
Eexceptions 44 = Arrays.copyOf(as, degre + 1);
PasUneEquation :g }
I"vers",mFrac"o 47 - public Fraction get(int 1) {
DenominateurNt | g return a[il;
PolynomeNulExt | 49 ’
Situationimposs 50
DivisionParUneF Siil public int getDegre() {
Emain 52 return degre;
Main.java 5}
>caseine 54 ) i X
Eformat gg: publ;inza(twn evaluer(Fraction x) {
Sijavajunit 50 Fraction r = a[0];
TimeLimit java 58 Fraction xpi = new Fraction(1);
595 for (int 1 = 1; i < a.length; ++i) {
60 xpi = xpi.fois(x); evaluationTime (1/1)
61 r = r.plus(a[i].fois(xpi)); Message : The runtime complexity of your algorithm seems
62 } ’ (Expected by teacher : O(n))
63 P (Attempt of detection : O(n) or O(nlog(n)))
64 - } catch (ArrayIndexOutOfBoundsException ai) { Method : evaluationTime
65 throw new PolynomeNulException();
66
67 }
68
69 @Override
1)~ public String toString() { ‘
T~ if (a.length == 0) { gl
2 return "Polynome nul"; ¥Exgaulion
- 1 alea £ e{Frs . . - - . . A
. . E-] — Réalisation d’exercices de Prssgismmation auto-évalués sur une pl
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Le plugin Eclipse

test-caseine - Eclipse IDE
Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

Java Project

S Quick Access g vl
=2 Open Projects from File System... 3 Project...

Open File...

E% Outline &2 = =

Recent Files # Package
<

@ Class An outline is not available.
@ Interface

Enum

Source Folder

G
@ Annotation
&
e

5 Java Working et
5 Folder
7 File
£ Untitled Text File E console ¥ Caseine | Tasks 2

=
Convert Line Delimiters To T Example...

9 Other...
2 Import...
Export..
Properties

Switch Workspace

Restart

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 12/23



Le plugin Eclipse

New Project

Import settings

File Edit Source Refactor
Ol 2 we
VPLID: | 16986 5 @ vu
I# package Explorer 52 &= Outline 52 = fal

-
T asimple example Triple An outline is not available.
TJ Animateur de Label Edit token
@ AutoCompteur Initial Project

B Bandit manchot Include GI Libraries

CE

T caseine.vpl.cli

U CompteMots

U Demo Integer Triplet
U Demo Integer Triplet ine |8 Tasks &=
UJ Demonstration

T Donnees Caracteres Next > Cancel

U Entree et sortie stand.

Description
U ExercicesClassesInternes

BoutonsClignotants

Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 12/23



Le plugin Eclipse

New Project
Project
File Edit Source Refactor
= 2 we

Create a new project resource.

Project name: | Des triangles plutot classes Access B 1?1!‘“

o =
I# package Explorer 52 Use default location o= Outline 22 [}

-
U asimple example Triplg
T3 Animateur de JLabel
T AutoCompteur Add project to working sets
UJ Bandit manchot
=B

U caseine.vpl.cli
T CompteMots

An outline is not available.
Working sets

U Demo Integer Triplet
U Demo Integer Triplet ine | Tasks 52
UJ Demonstration

U Donnees Caracteres et wzd GiD=h

U Entree et sortie stand.

Description
U ExercicesClassesInternes

BoutonsClignotants

Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 12/23



Le plugin Eclipse

2 v o
Fle Edt Source Refacor Navgate Search Project Run Window Help
(=2 2iUe ®G i PHHET -0 R iGEIvidvH Gy quidkaceess | s v B
12 Package Explorer 1% v =8 (@ rmtjmaz = & | 2 outine (¥ caseine view 1 =5
3 asimple example Triplet ofintegers. 2¢ * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)[] Destriangles plutot classes
@ Animateur de JLabel 4 package edu.uha.miage; Description | Result
& Jutocompieie 5 trois segments qui les relient, appelés cotés, délimitant un

@ Bandit manchot public class Point { domaine du plan appelé intérieur.”

6

S BoutonsClgnotants &7 // TODO 1.01. Déclarer x et y, les coordonnées cartésiennes de=|
8
B

/7 pl

& asenepll
LIS & // TODO 1.02. Ecrire le constructeur aux coordonnées cartésien=
 Demo nteger Tt 3 16 7
:"““‘“"W”P‘““J 211 // TODO 1.03. Ecrire un getter pour x =
e L2 : s3 S
@ gles 213 // TODO 1.04. Ecrire un getter pour y .
» i JRE System Library [jva-11-openjck-amd T4 f sl
@ &15 // TODO 1.05. Ecrire un setter pour x -
- @ eduuhamiage B i 3
» [ Manjaa i
et // TODO 1.06. Ecrire un setter pour y . P
» [ Segmentjova "
SR &19 // TODO 1.07. public toString() qui retourne par exemple (2.5,= s2 2
» mijunis 20 /7 P
@ Donnees Caracteres 21}
22

© Entree et sorte standards
© BrercicesClassesinternes
© exreme

@ Fourmiliere Reload description

& Fraction et equation
(2] Problems ¢ Javacoc  Decration © Console 3 Caseine Comments & Tasks 33 BT

 Fractons
 fracions 2 26items
© Genealogie « | pesription Resaurce Path Loation  Type.
& Horaire exceptionnel T0DO 1.01. Dédarer xety, fes coordonnées cartésiennes de ce point pointjava /Destriangles lutot casses/srcledu/uhalmiag e 7 JovaTask
© lustrative Example T0D0 1.02.erir e constructeur aux coordonnées crtésiennes Point java 1Des trianglespltot classes/srciecu/uhalmiag e 9 JovaTask
& Kusial 70D 1.03. érire un geter pour x pointjava /Des riangles lutot casses/srciedu/uharmiag ine 11 JovaTask
@ Kruskal 2 TODO 1.04. Ecrire un getter poury Point java /Des trianges plutot classes/src/edu/uha/miag line 13 JavaTask
 Le cupicateur T0D0 1.05.crire un stter pour < pointjava /Des riangles lutot casses/srcieduiuharmiag e 15 JovaTask
5 Lecture dans un fichier de mots et affichage a fecran T0DO 1.06. Ecrire un setter pour y Point java /Des trianges plutot classes/src/edu/uhalmiag line 17 JavaTask
 Manipulation Chanetique TODO 1.07. public tosring) quiretourne par exemple (2.5,3.2) pointjava /Des triangles lutot casses/srcieduluharmiag ne 19 JavaTask
© Manipulaton de tableaux TODO2.01. Décarer es attributs p1 et p2, les extrémtés de ce segment Seqmentjava IDes riangjes plutot dassesisrcreduluharmiageine 10 JavaTask
 Nombrespremiers TOD0 2.02. crire e constructeur attendant s extrémités de c segment Segmentjava 1Des rianglesplutot casses/srcieduluharmiag ne 12 JavaTask
Writable | smart Insert 9

Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl
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Le plugin Eclipse

2 . cine-Des trangles pltot casse/srreduuhaimiage/Pointsva- Edpse IDE CAQ
Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
o Oive @G~ F HvO-Q~ i @SS v o quickaceess |{| & |18 v @
[t pPackag 2 = O || [ pointjova & = 0 |[2= outline 4 Caseine View 5t =0
= 2+ * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha. || pestrianglesplutotclasses
Wasimpleexample 4 package edu.uha.miage; ‘D,w.mmn Result
© Animateur deJLabel 5
Savecomper 7 6 public class Point { s frors:o e
e el 1 e TOR0 1.0 Déclarer X et v, Les coord-|
© soutonsCignotents| | g 7/
Basenewpldi |7 9 // TODO 1.02. Ecrire le constructeur auxs| \~EBAes0®
 compteMots "o 7 ~ & edu.uha.miage GeneratedpointTest
 Correcionoquin iy 1 // TODO 1.03. Ecrire un getter pour x = S HOBSI Tt ontnios
© Demontegerriph| |15 7 & p000001000_checkPointrieldy
& emorneger Tl 11 3 77 TODO 1.04. Ecrire un getter pour y = & p000002000_checkConstructorPointdoubledouble
& pemonsraion . Ll 11p000003000_checkMethodPointget
. 5 n;\ P000003000_checkMethodPointgety
a1 // TODO 1.05. Ecrire un setter pour x = 15000004000_checkethodPotsetxdouble
v @src e // . ] p00004000_checkMethodPointsetYdouble
- 8 eduhamiag a17 // TODO 1.06. Ecrire un setter pour y = &1 p000005000_checkMethodPointtostring
» @ wainjoe | HL8 /1 £ p000006000.checkGetterPornx
» B Pointjva 2'19 // TODO 1.07. public toString() qui reto= #E1D000006000 checkGetterPointY
oot 7/
» @ iangieja 121
» & Junits 22
& Donnees Cractere
@ Entree et sortie stal
© Exercicesclassesint |21 Problems @ Javadoc (& Dedlaration @ Console ¥ Caseine Comments ] Tasks &2 * bt
O Extreme 26items
@ Fourmilliere v ! | Description Resource Path Location Type
& Fraction et equatior TODO 1.01. Déclarer x ety, les coordonnées cartésiennes de ce point Point java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miag fine 7 JavaTask
3 Fractions TODO 1.02. Ecrire e constructeur aux coordonnées cartésiennes Point.java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miag fine 9 JavaTask
 Fractons 2 70001.03. Ecire un getter pour x [, Ioes riangls plutot dassessrcleduuhaimage Ine 11 JavaTask
® Genealogie T0DO 1.04. Ecre un getter poury Pointjova IDestriangles plutot dasses/srcfedu/uha/miage ne 13 JavaTask
3 Horaire exceptionn TODO 1.05. Ecrire un setter pour x Point.java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miage fine 15 JavaTask
© lustrative Example| TODO 1.06. Ecrire un setter poury point java IDestriangles plutot dasses/sraieduuhaimiage ine 17 Java Task
@ Kruskal TODO 1.07. public tostring() qui retourne par exemple (2.5, 3.2) Point.java /Des triangles plutot classes/src/edu/uha/miagt fine 19 Java Task
@ Kruskal.2 TODO 2.01. Déclarer les attributs p1 et p2, les extrémités de ce segment Segment.java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miagt fine 10 Java Task

Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl
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Le plugin Eclipse

eine - Des triangles ot classes/src/edu/uha/miage/Point ava - Ecipse IDE N

Fie Edt Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

B-He 0 % #0 - PHCRHET I #-0 - Q- i®8F/ - idivilvOo- AT ]
lipackag B = O |[[D *Pointjava 2 = O | 2 outine ¥ Caseine View i s
= 2+ * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha. || pestrianglesplutotclasses
Wasimpleexample | 4 package edu.uha.miage; | Description| Result
© Animateur de Labe . — —
N . .
W autocompteur 6 public class Point { Tt = o e
Proposed grade: 0/ 20
& Bandit manchot // TODO 1.01. Déclarer x et y, les coord=
© BoutonsClignotants | 5 private double x, y;
B ~ B Alltests 18
Casenevpldi |z 9 // TODO 1.02. Ecrire le constructeur aux= !
 compteMots 10 7 i edu.uha.miage GeneratedPointTest
" ) : & P000001000_checkpointFieldx
bl i) // TODO 1.03. Ecrire un getter pour x = = e
© Demotegerripk| 15 7 & p000001000_checkpointrieldy
& Demolnteger Triph . = & p000002000_checkConstructorPointdoubledouble
S vorommin. | //81O0DOR1-04 R Ecrirefungetteripouriy g & P000003000_checkMethodPaintgetx
14 // 5
~ # Des triangles piutor & &1 p000003000_checkMethodPointgety
» a4 JRESystem Libra #15 // TODO 1.05. Ecrire un setter pour x = & p000004000_checkMethodPaintsetxdouble
v @ s 16 // . & p000004000_checkMethodPointsetydouble
« 8 ecuuhamiog B2 // TODO 1.06. Ecrire un setter pour y = &1 p000005000_checkMethodPointtostring
» B Mainjava 18 // & p000006000_checkGetterPointx
» B Pointjva & 19 // TODO 1.07. public toString() qui reto= 7 D000006000 checkGetterPointY
> @ segmentji| 20 /"
» O Trangieja] 21 }
» & Junits 22
© Donnees Caractere
© Entree et sortie stal
© ExercicesClassesint | Problems @ Javadoc (& Dediration & Console ¥ Caseine Comments &) Tasks & * 52 G [a]
© Bdreme 2EKENE
& Fourmiliere v+ | Desaiption Resource Path Location  Type
©3 Fraction et equatior TODO 1.01. Dédlarer xety, les coordonnées cartésiennes de ce point Pointjava /Des triangles plutot dasses/src/edu/uha/miag fine 7 JavaTask
© Fractions TODO 1.02. Ecrire le constructeur aux coordonnées cartésiennes Pointjava IDestriangles plutot dasses/src/edu/uha/miag fine 9 JavaTask
® Fractions 2 T0DO 1,03, Ecrie un getter pour x point java Joes triangles plutot dasses/sro/edu/uha/miage ne 11 JavaTask
© Genealogie T0DO 1.04. Ecrire un getter poury Pointjava /Des triangles plutot diasses/src/eduuha/miage ine 13 JavaTask
3 Horaire exceptionn TODO 1.05. Ecrire un setter pour x Point java IDestriangles plutot dasses/srfedu/uha/miagc ne 15 JavaTask
© lustrative Example TODO 1.06. Ecrire un setter poury Point java /Destriangles plutot dasses/src/edu/uha/miage Ine 17 Java Task
© Kruskal TODO 1.07. publictostring() qui retourne par exemple (25, 3.2) pointjava /Destriangles plutot dasses/src/edu/uha/miage ne 19 Java Task
© Kruskal 2 TODO2.01. Déclarer les attributs p1 et p2, les extrémités de ce segment Segmentjava /Destriangles plutot dasses/src/edu/uha/miagc ine 10 JavaTask
Writable SmartInsert | 8:25
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Le plugin Eclipse

2 eine - Des triangles plutot classes/src/edu/uha/miage/Point java - Eclipse IDE R <)
Fie Edit Source Refator Navigate Search Project Run Window Help
= B Ve #OG - F #vO~-Q~i®E I~ A=l 4 Quick Access slevE
[fpackag 2 = O | i Pointjava & = 0 (8 outline |4 Caseine View 2 =o
= 2+ * @author : Yvan Maillot (yvan.maillot@uha. || pestrianglesplutotclasses
Tasimpleexample T 4 package edu.uha.miage; [ pescription | Resut
'@ Animateur de JLabe| o . " Fail S5
© AutoCompteur 6 public class Point { o e alres
, Proposed grade: 0.32 / 20
o et AR 7 /7 TOD0 101, Déclarer x et v, Les Coord-| |
© BoutonsClignotants| , g private double x, y;
= o ~ B Alltests[18 8:08]
Casenevpldi |z 9 // TODO 1.02. Ecrire le constructeur auxs !
© CompteMots 10 77 i edu.uha.miage GeneratedPointTest
. i , & pO0000100,checPoieldx
® CorrectionTaquin llgy ] // TODO 1.03. Ecrire un getter pour x = = heck "
Soeormerolts £1pD00001000.checkPoitieey
© DemoInteger Triph - . & p000002000_checkConstructorPointdoubledouble
® Demonstration gL 7/ T0DO 11.84. Ecrire un getter pour y 8§ & p000003000_checkMethodPointgetx
14 // )
Jotethodponigety
TR . & po0000so0o.chee -
» = JRE SystemLbra #15 // TODO 1.05. Ecrire un setter pour x = & p00004000_checkMethodPointsetxdouble
16 /Ut . & p000004000_checkMethodPointsetYdouble
- & eduanamisg|CL ] // TODO 1.06. Ecrire un setter pour y = & PO0D003000_checkethodPointrostring
» B Mainava || 18 7/ & p00006000_checkGetterPointx
» @ Pointjava 19 // TODO 1.07. public toString() qui reto= #10000006000 checkGetterPointy
» @ segmentj 29 /1
» O Trangieja| 21 }
» = JUnits 22
® Donnees Caracere]
@ Entree et sortie stal
© ExercicesClassesint | Problems @ Javadoc (& Dediration & Console ¥ Caseine Comments &) Tasks & kS 52 G [a]
© Extreme 20lkets
e B e path el e
T Fraction et equatior TODO 1.01. Déclarer x ety, les coordonnées cartésiennes de ce point Point java IDestriangles plutot classes/src/edu/uha/miag line 7 JavaTask
@ Fractions TODO 1.02. Ecrire le constructeur aux coordonnées cartésiennes Point java IDestriangles plutot classes/src/edu/uha/miagy line 9 JavaTask
© Fractions_2 T0D01.03. Ecrire un getter pour x Point java /Destriangles plutot dasses/src/edu/uhamiag fine 11 JavaTask
© Genealogie TODO 1.04. Ecrire un getter poury Point java /Destriangles plutot dasses/src/edu/uha/miage fine 13 JavaTask
@ Horaire exceptionn TODO 1.05. Ecrire un setter pour x Point java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miag line 15 JavaTask
© lustrative Example TODO 1.06. Ecrire un setter poury Pointjava /Des triangles plutot dasses/src/edu/uha/miage ine 17 JavaTask
@ Kruskal TODO 1.07. public tostring() qui retourne par exemple (2.5, 3.2) Point java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miage line 19 JavaTask
@ Kruskal 2 TODO 2.01. Déclarer les attributs p1 et p2, les extrémités de ce segment Segment java /Destriangles plutot dlasses/src/edu/uha/miag line 10 JavaTask
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Du Swing

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

o~ Dive G~ PHEET $-0~Q~ S0Fvif flvrovrd~ Quick Access ||| g3 | @ 1 B
: |
I# PackageEx 828 = B [ Banditjava |M Pumtstarmnaux.pvam] =g T
BES e ~ I 1 package edu.uha.miage.frames; Points
I Fractions 2 cardinaux
O Fractions_2 % 3+import java.awt.BorderlLayout;[] 4 Descriptior
3 Genealogie 10
[l 5 a classe PointsCardinaux est une rame qui affiche = '
@ Horare exceptionnel || 211 /% TODO 1.01 La cl PointsCard t JF ffich
O lustrative Example 12 b au nord, au sud, & l'est & l'ouest et un label (JLabel) au
3 Kruskal 13
a
DK”’;“:’Q 14 L'appui sur le bouton au nord fait s'afficher "Nord" au ce
Le It e 3
DLEdup‘?w o 15 L'appui sur le bouton au sud fait s'afficher "Sud" au cent
ecture dans unfichier g
e 16 L'appul sur le bouton a l'est fait s'afficher "Est" au cen
o €N 17 L'appui sur le bouton & l'ouest fait s'afficher "Quest" au
3 Manipulation de tableat 18
3 Nombres premiers
I Petite discussion entre 19 gette classe dg Nord teur @ le
3 Petites Discussions Entr 20 /
~ a4 Points Cardinaux 21 7/
» =\ JRE System Library | 22 e i
v 5B src description
~ B edu.uha.miage =
[£2 Problems @ Javadoc [€ Declaration & Console |&# ¥ =H
» [3) Main_java
& EiEme Ouest Centre Est

v i edu.uha.miage.fr

» 40 PointsCar 36 ! | Description =

» & JUnit5 TODO 1.01 Ajouter au bouton lance une acti /Bandit manchot/src/edu/u
» =\ Referenced Librarie TODO 1.01 La dlasse PointsCardinaux est un: /Points Cardinaux/src/edur
» & lib

LI Points IMMUABLES et f
T Points MUTABLES et po

Sud

T Points Segments et Tria o ) i i ; ;
.-Réalisation. d’exercices de programmation auto-évalués-sur une pl
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Du Swing et des ressources

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

im iDive i ®e P R R R
0] Package Ex 2 =n | ) Banditjava ) Taquinjava 22
BS% - l 1 package edu.uha.miage.taquin;

~ a4 Correction Taquin

Quick Access || B AT ]

=g » =g

Correction
Taquin

_—
& src 14 [action

} 5 edu.uha.miage.di
» i edu.uha.miage.e;
~ & edu.uha.miage.;r

» [1] ManipulateurT|
@ Kandinski.jpg
@ kandinski2.jpg
» & edu.uhamiage pi|
v [ edu.uha.miage.te|

~ [ Taquin java
v & Taquin
Y MAXIMU
¥ MAXIMU
Y MINIMU|

¥ MINIMU|
= image
o melange

= piece

o trou
& Taquin(ir’
8 diqPiece

& deplacer

7

o

t f
Reload
description
E, T =
ath
Bandit manchot/src/edu/u
[ 3

@ melange|
» = positiont|

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
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Du Swing et des ressources

File Edit Source Refactor

iH
I# packageEx %X | = 8
=
~ 44 Correction Taquin
» B JRE System Library [}

v @ src
» # edu.uha.miage.di

» & edu.uha.miage €

} 3] ManipulateurT
@ Kandinskijpg

@ kandinski2.jpg

» i edu.uha.miage.pi

~ i edu.uha.miage.te

~ il Taquinjava
v D Taquin
¥ MAXIML.
Y MAXIML,
W MINIMU]
¥ MINIMU|
= image
o melange
a piece
@ trou
& Taquin(ir,
a clic(Piece
a deplacer

© melange
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package edu.uha.miage.taquin; (R

Taquin
Action |
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Du Swing et des ressources

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

v aa Correction Taquin
» =, |RE System Library [j

v B src

» j# edu.uha.miage.di
»  edu.uhamiage e
~ & edu.uhamiage.w
|
» [1) ManipulateurT
@ Kandinskijpg
@ kandinski2.jpg
» i edu.uha.miage.pi|
~ 5 edu.uha.miage.te
~ 1) Taquin.java
~ @ Taquin
F MAXIML|
F MAXIML]
& MINIMU|
& MINIMU|

[2! proble
1items

£
o image

& melange|
v |

o piece i

o trou

& Taquin(ir,
& dic(Piece;
a deplacer,
@ melange

7

L o

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

0~ Diveg #G~v: P >0 Q~vidoy il o - Quick Access
(1 PackageEx X | = O || [l Banditjava /1] Taquin.java 52 = =
B = ! 1 package edu.uha.miage.taquin;

s 2vi
= =a

Correction
Taquin

4 Descriptior,

Reload
description

- =g

andit manchot/src/eduru
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Du Swing et des ressources

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

O~ DY G P

#-0~Q~iSCY~

s Package Ex % =ao i) Banditjava 1) Taquin java &3
l 1 package edu.uha.miage.taquin;

S e
~ s Correction Taguin
» =\ JRE System Library [j
v @ src

» i edu.uha.miage.di
» # edu.uha.miage e
~ & edu.uha.miage.iw
» O M
» 3] ManipulateurT

@ Kandinski.jpg
@ kandinski2.jpg
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 i# edu.uha.miage.té
~ ] Taquin.java
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Y MINIMU|
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a image
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a dic(Piece
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Du Swing, des ressources et des threads

Animateur de |Label 144 // possible de le relancer.
AA@J }’
i i

‘ivate void addActionlListenerTolLance() {
¢ TODO 1.01 Ajouter au bouton lance une actionListene

trois roues se mettent & tourner indépendemment
CE QUIIL FAUT FAIRE v
t, parennm
= nt cessées
e 156
& Bandit() 157
= addActionListenerTolance() : void 158¢
» @ roule(JLabel}: Thread 159 <
e 160 A FAIRE)"):
@ poigneeBaissee.png 161 [ demo = new
B\ JUnits 162
=\ Referenced Libraries 163
& lib 164 }
BoutonsClignotants 165
caseine.vpl.cli
CompteMots [/ Problems @ Javadoc G Declaration & Console % Caseine Comments I Tasks 52
SR titems
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Caséine : vu de I'étudiant

@ Moodle et VPL avec

e auto-évaluation
@ auto-correction
e un guide
@ Pour I'écriture de code en
Java
C
C++
SQL
Python
R

@ Le plugin Eclipse (en Java)

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
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Types 11 Régions du plan 5o a 33% g 0% 6 &
simples
Objets Manipulation Chainétique g 67% a 22% ! 0% 9 -
-, L
-
M——
|
Objets 11 Manipulation de tableaux 3 100% g 0% a 0% 7 +
Classeset |} AutoCompteur 5 7% a 29% g 14% 7 +
encapsulation







Voir toutes les réponses. Tous les participants. Ordre normal @ Réponses: 39
Questionnaire et avis a propos du cours de Java en L3
1 Combien d'heures de travail personnel vous a demandé la préparation de chaque séance de 2 heures de TD en salle ?

Réponse Moyenne Total
Aucune - 3% 1
Moins d'une heure - 8% 3
De une a deux heures — 32% 12
De deux a trois heures — 37% 14
De trois a quatre heures - 13% 5
Plus de quatre - 8% 3
Total des réponses a la question —— 97 % 38/39




Aulieu davoir a lire le cours chez vous, auriez-vous préféré des cours magistraux (en amphi) en plus des TD (en salle)

Réponse Moyenne Total
Non, pas du tout, cétait trés bien comme ga. — 38% 15
Non, mais il faudra que je morganise mieux. - 15% 6
Oui, quelques heures en plus pour avoir des explications. — 33% 13
Oui, une heure de cours pour deux heures de TD - 10% 4
Rien de tout ¢a, mais : Rajouter des questionnaires de fin de chapitre pour évaluer @ 3% 1

nos connaissances.

Total des réponses a la question —100% 39/39




pensé du systeme d i évalués a laide de Caseine ?

Réponse Moyenne Total
C'était trop bien — 26% 10
C'était bien mais trop exigeant, difficile d‘avoir 20 & tous les exercices — 31% 12
Cétait pas mal mais je préférerais avoir plus de liberté — 38% 15
Ceétait trop difficile - 3% 1
Rien de tout ga, mais : Une meilleure transparence sur les exigences a remplir - 3% 1

pour avoir la note maximale (voir commentaire)

Total des réponses a la question e 100% 39/39




4 Quavez-vous pensé du plugin Eclipse ?
Réponse
Ga naurait pas été possible sans
Ceest vraiment pratique
Pas mal

Je préfere utiliser mon navigateur

Total des réponses 4 la question

—100%

32

39/39




5 Pour chacun des éléments suivants, donnez votre niveau de satisfaction sur une échelle de 1 6, 1: pas du tout satisfait, 6 tout a fait satisfait

Rangmoyen I NSP

N O
Les fascicules de cours [] 48 0
Les exercices a faire chez soi L] 4.8 0
Les exercices a faire en séances ] 47 1
Les vidéos 1 45 8
Le systéme d'auto-évaluation de Caseine 1 47 0
Le cours dans sa globalité 1 49 0




Caséine : vu de I'enseignant

Basée sur Moodle, caseine est librement accessible a tous les
établissements du réseau mondial eduGAIN (dont Renater)
(Accessible par son identifiant institutionnel)

Un Moodle et son VPL, pour
@ monter ses cours
@ scénariser des exercices auto-évaluables, auto-corrigeable,
guidés

Une communauté
e Utilisée par
o 10 établissements universitaires francais
e 2 internationaux et
e 6 lycées.

@ Sa communauté regroupe 92 enseignants.
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Caséine : le partage

Un mattermost qui permet a la communauté de communiquer
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Par la configuration d'activités VPL spécifiques

[0 Usable as base

o

DefaultActivityJavaPackage

DefaultActivityJavaPackagedTests -

>} Shared .
DefaultActivityJavaPackage

) DefaultActivityOplCustom :|
DefaultActivityOplCustomCommunity M

DefaultActivity-VPLPython3-Evaluate
DefaultActivity-VPLPython3-Run+Evaluate
DefaultActivity-VPLPython3-RunFenetreGraphique+Evaluate
Exercice 2 : conversion de durées

Exercice 5 : Fibonacci

Modele TP

DefaultActivityPython3Unittest
DefaultActivityPython3Unittest_noscript

2] Conversions monétaires
DefaultActivity-SQLv2
° Basic system programming default-activity

C programming default-activity
DefaultActivityPython3Unittest+CA

D ItActivity-VPLPython3-Run+Evaluate+CA
DefaultActivityJavaPackage+CA




Caséine : le partage

Une plateforme ouverte que chacun peut faire évoluer au profit des
autres

Par le développement de plugins

Le plugin des « pistes de ski »

Le plugin pour le retour des étudiants par activité
Le QVPL

Le plugin Eclipse

Le plugin de conception Java

Réalisation d’exercices de programmation auto-évalués sur une pl
Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr) 17/23



Grace a |'espace de partage et le « panier »

e 4 Classes Mutables vs Classes Immuables #
i + o ®  Cours a lire avant de cocher (Classes Mutables vs Classes Immuables)
= Intro-réseaux-L2-Info- "5 03-classes-immuables-fascicule-paysage.pdf

UHA g L] 03-classes-immuables-fascicule-portrait. pdf

= InformatiqueLycee

7= UML open .
4 {0 caracteres UNICODE ¢
= Java-M1-UHA 3 3] Equation &
_— % il Points MUTABLES et polygones MUTABLES &

& ( Observations a propos de l'exercice Points MUTABLES et Polygones MUTAB

¥ Espace de partage
Non disponible & moins que : Lactivité Points MUTABLES et po

- -
Ajouter un bloc % | Points IMMUABLES et polygones MUTABLES &

Non disponible 2 moins aue I'une des conditions suivantes soit




Comment profiter des ressources offertes par les collegues ?

En allant dans I'espace de partage avec son « panier »...

ShoredComespace x|+
€ 5 C & moodlecaseineorglocalsharedspacehiindexphp D ~
= dCaseine Frangais (fr) ~ & & vvanMailiot (-}j -
il 5
Accueil / Espace de partage
Lespace de partage de caseine est encore en dé Il est né eten progrés ! Panier d'activités L
¥ Tout replier
Coquille vide & % X
~ Recherche par mots clefs Coqille vide avec Tests Graphiques

?X

Aucune sélection Coquille vide pour C++ & 4 X

e

Rechercher

Recherche avancée

~ Critéres de recherche sur les identifiants moodle

(]

Id du module Aucune sélection
Rechercher

(2]
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Comment profiter des ressources offertes par les

collegues ?

Shared Caseine Space x4

€« > c

= Pili Caseine  Francais (fr) ~

(>}
Author(s)

(]

Programming Langage

(]

Pedagogical objectives

(]

Academic Level

Rechercher ¥

Aucune sélection

Rechercher v

x Java

Rechercher v
Python
oPL
ProLog
R v
gnu-r

Excel LP solver
[

Java8

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

On cherche des exercices en Java, par exemple...

Shared Caseine Spa

Q K e

'y JVvanMa\Ho\‘.}’ -
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Comment profiter des ressources offertes par les collegues ?

Il'y en a 235! Tiens, « Palindrome » m'intéresse => dans le panier

9 Shared Caseine Spa
SharedCasenespace X |
€ 5 C & moodiecaseine.orglocalisharedspaceh/indexphp G -~
= ﬁiﬂ’Caseine Frangais (fr) ~ 2 J oo Wl p ) -
o 4
Resultat: 235 Rechercher v
Télécharger les données au format ‘ Microsoft Excel (.xIsx) # | Télécharger Activity Aucune sélection
type
- 2[3|4[s5]|°¢]7]®8]> ‘ Rechercher ¥
Activity Main Aucune sélection
shared to Secon Dewey )
teaching Activity ~ MainDewey  Dewe) classification| oo Loy
Line 1d Module AddCart  CourseName  community type classification  classi
- -~ - - - - - - Disciplinary  Aucune sélection
key
1 28 1 Palindrome Informatique - 1 vpl Computer Data
2 & 3 a i concepts ‘ Rechercher v
- python (GI, 1A- programming,  proce:
IPID) programs & compt
dEm " Author(s)  Aucune sélection
2 57 11 Couleur@ & Informatique- 1 vpl Computer Data Programming [N
python (GI, 1A- programming, ~ proce: Langage
IPID) programs & comp! ‘
data e Rechercher ¥ -
Panier d'activités LK e
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Comment profiter des ressources offertes par les collegues ?

Le Palindrome est dans mon panier maintenant.

9 Shared aseing o
SaredCasenespace X |+
€ 5 C 8 moodlecaseine.orglocalsharedspacehindexphp Q& -
= ] i - Yvan Maillot 3 -
= gyCaseine  Francais () & & vvanMaillo ‘3)
- S e - .
Panier dactivités b o~
3 58 11 Patient@® & Informatique- 1 vpl Data Comp Caquille vide: 3 & X
python (G, 1A- T Coquille vide avec Tests Graphiques
IPID) computer progre >4 X
eionne & Coquille vide pour C++ 3 4 %
Palindrome 3 4 X
(2]
4 67 it & Informatique - 1 vpl Computer Data
MultiplesDeTroisEtCing* python (GI, 1A- programming,  proce:
) IPID) programs & comp!
data scienc
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Comment profiter des ressources offertes par les collegues ?

Je retourne dans mon cours...

® . Cours: Compléments Java M2 (UHA

Cours: ComplémentsJaval: X+

€ 5 C & moodlecaseine.orgicourseniow phprid=ids )

= ﬁi Sl 4 @ vanMailot ‘5’) -

mﬁ Compléments Java M2 (UHA) -
Participants
g Accueil / Mes cours / Java-M2-UHA Quitter le mode édition

& Compétences

BB Notes 5 .
Coller cet élément: 1 Palindrome Panier d'activités ki
O Introduction Coquillevide & 4 X &
Modifier ~
- . Coaquille vide avec Tests
0 Introspection 4 I3 Annonces Modifier ~ & Graphiques » & X &
Coquille vide pour C++ 5 4

&

3 Enumération H o

Palindrome & 4 X &

O Annotations )

4 Ajouter une activité ou ressource
03 Lambda-Expressions

O Internationalisation 4 Introduction ¢ Modifier ~
0 Client-Serveur 4 B nrocMIAVA-article & Modifier ~ =
O synchronisation avancée H o
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Comment profiter des ressources offertes par les collegues ?

pour 'y déposer.

> S Cours  Complments v M2 ARG =
Cours: Complmertsiova i X |
€ > @ & moodiecaseineorg/coursehiewphprd=adoasecton-o D) —
= gy Caseine a2 & ven Mamo\q -
3

= Faligl uasuvites T o

Modifier ~
. " Coquillevide 5 4 X &
“+ 2 Annonces ¢ Modifier ~ & Coquille vide avec Tests

Graphiques 5 & X &

i Participants + Palindrome & Modifier ~ &
Coquille vide pour C++ & 4 %

& Compétences &

° Palindrome - 4 X &
B8 Notes 4 Ajouter une activité ou ressource )
O Introduction B

4 Introduction # Modifier ~

O Introspection

il + B intocMUAVA-article # Modifier ~+ [

O Enumération
+ Ajouter une activité ou ressource

O Annotations

0 Lambda-Expressions 4 Introspection # Modifier
T — 4 B introspection-fascicule-paysage ¢ Modifier + &
+ & introspection-fascicule-portrait #* Modifier ~ &
0 Client-Serveur = .
4 il pumper & Modifier ~ & %
03 Synchronisation avancée + AnalyseurDeClassesARemplir & Modifier ~ ]
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Comment partager ses ressources ?

Je veux partager mon VPL « Dumper »

9 Cours : Compléments Java M2 (UHA) - Google Chrome

Cours: ComplémentsJavals X+

€ > @ & moodiecaseineorg/coursehiewphprd=adoasecton-o Q)
= .¢ Caseine a2 & van Mamo\q -
] 3
. NP — —
m + B ntocMIAVA-article # Modifier ~+ [
& Participants + Ajouter une activité ou ressource

& Compétences

4 Introspection ¢ Modifier ~

BB Notes

4 B intospection-fascicule-paysage & Modifier + &
© Introduction

+ introspection-fascicule-portrait #* Modifier ~ ]
O Introspection 4 i} pumper & Modifier ~ &

o »

0 Enumeération 4 "8 AnalyseurDeClassesARemplir ¢ Modifier ~ &

¢ @) Vidéo Cours "Introspection” #* Modifier ¥ [

O Annotations
Le mot de passe est pRSziFS3
[ Lambda-Expressions

o + Ajouter une activité ou ressource
O Internationalisation

[ Client-Serveur + Enumération ¢ Modifier ~

O Synchronisation avancée % B cnumfascicule-portrait & Modifier ~+ [
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Comment partager ses ressources ?

Le réglage se fait dans les paramétres.

9 Complément

M2 (UHA) Dumper Description - Google Chrome v o

ComplémentsjavaM2(UHA X+

€ 5 C & moodie.caseine.org/modnpinien phprid=29351

Pil.Caselne Iy JWanMa\Ho\‘;’j -

Liste des devoirs rendus D similarité & Activité test o

T Paramétres 1
3

= Description

Dumper

Q

Cas de tests
3= Options d'exécution

Required Files: edu/uha/miage/ReflectUtil java (Télécharger)

Nombre maximal de fichiers: 20

Type de travail: Travail individuel 7 Corrected files

Réglages des notes: Note maximale: 20 Caché

Basé sur: DefaultActivityJavaPackage

U Fichiers requis

4§ Réglages avancés

" + : . [® Fichiers d'exécution
Exécuter: Oui. Dégoguer: Oui. Evaluer: Oui @
Note automatique: Oui. Temps d'exécution maximal: 32 s. Mémoire maximale utilisée: 384 MiB. Taille maximale d'un fit @ Limites maximales des ressources d'exécution
Fichiers requis % Fichiers a conserver & l'exécution
. . 3G Variantes

edu/uha/miage/ReflectUtil java

1 package edu.uha.miage; o Tester les serveurs d'exécution

2 = -

3 inport java.lang.reflect.InvocationTargetException; £ Serveurs d'exécution locaux

4 inport java.lang.reflect.Method;

5 inport java.lang.reflect.Modifier; & Activité test

6 inport java.util.*

7 inport java.util.logging.Level; §

8 inport java.util.logging.Logger; & Devoir rendu

s

10 [r .

11 '+ Gauthor Yvan Maillot (yvan.natllot@uha.fr) <> Editer

2 o+ - voi

13+ public class ReflectUtil { & Voir la soumission

15~ -

16 7 1.1 Methode qut retourne urat st Ligblet de classe passé en paranétre © Note

17 * est de prinitif ou de type String, faux sin
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Comment partager ses ressources ?

Cocher la case « Activity shared to teaching community » suffit.
Mais pour bien faire, il faut aussi renseigner les champs pour le
moteur de recherche.

Modfcation Laboratoirevir X

€« > c o

Q f e

4 ‘VvanMa\Ho\q’ -

= ] Caseine

~ Main fields

© Activity name Dumper

Activity shared to teaching community

© Activity type

© Main Dewey classification Computer programming, programs & data &

© second Dewey classification Not relevant .

(2} Disciplinary key concepts Imrosbecuon

© Author(s) Yvan Maillot *
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Comment partager ses ressources ?

Définir la licence désirée.

Modfcation Laboratoirevirt X

Modification Laboratoire virusl de programmation

C & moodle.caseine.org/course/modedit php?update=29351return=1

= riﬁ Caseine

© pifficulty level

© contact(s)

@ Required concepts

© pedagogical objectives
O License

© version

© Reviewers

Google Chrome

2 & vanMailot

Medium *
Discovery s
CC-BY-SAv4.0 <
Select one ..
CC-BY-SA v4.

CC-BY-NC-SAv4.0
Public domain/BSD
Licence Ouverte 2.0
Other

Strictly restricted

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)
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Comment partager ses ressources ?

Enregistrer et c'est partagé.

Modification Laboratoire virtuel de programmation

Modcation Laboratoirevir X

c s hprupdate=2935

= KA Caseine

Q f oe

Iy JYvanMa\Ho\q) -

© parent activity

© Connected activities

Enregistrer et revenir au cours Enregistrer et afficher Annuler

Ce formulaire comprend des champs requis, marqués @

Documentation Moodle pour cette page

Connecté sous le nom « Yvan Maillot » (Déconnexion)
Java-M2-UHA

Résumé de conservation de données

Obtenir I'app mobile

Yvan Maillot (yvan.maillot@uha.fr)

UGA .

Université
Grenoble Alpes
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Retour sur la problématique

@ Quels sont les bénéfices et les risques pour les étudiants ?
e Gain en autonomie
e Risque de se laisser déborder => Suivi
@ Quels sont les bénéfices et les risques pour I'enseignant ?
e Eviter ce cours magistral peu adapté
e Risque de perdre le contact avec les étudiants => On verra
@ Les supports de cours sont auto-suffisants
@ Comment s’assurer de la bonne compréhension du cours par les

étudiants avant l'accés au TD?
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iste des devoirs rendus O Similarité & Activité test

= Description

Groupes séparés ‘ Gr1 5 ‘
Sélection de la soumission ‘ Tous les envois 4 ‘
Evaluer ‘ Choisir... s
Prénom | /Nom [ Soumisle |
7 [ e dimanche 8 mars 2020, 14:45
] it mercredi 19 février 2020, 16:33
L] Pt T lundi 9 mars 2020, 00:12
] t— mercredi 19 février 2020, 12:40

mercredi 4 mars 2020, 18:44

AL S dimanche 8 mars 2020, 13:09

e i S — samedi 7 mars 2020, 13:33

Devoirs
rendus

1

27

27

49

Note ¥

2,21 /20,00 Caché

7,05 /20,00 Caché

8,63 /20,00 Caché

11,53 /20,00 Caché

14,00/ 20,00 Caché

15,00/ 20,00 Caché

16,11/20,00 Caché

Evaluateur |

Note automatique

Note automatique

Note automatique

Note automatique

Note automatique

Note automatique

Note automatique

Noté I

dimanc

mercre:

lundi 9

mercre:

mercre:

dimanc

samedi




Retour sur la problématique (pour conclure)

Quels sont les bénéfices et les risques pour les étudiants ?
e Gain en autonomie
e Risque de se laisser déborder : limité => Grace au suivi
facilité par Moodle et Caséine

Quels sont les bénéfices et les risques pour I'enseignant ?

e Eviter ce cours magistral peu adapté
e Pas de perte de contact. Au contraire! Un rapprochement =>
Grace au suivi facilité par Moodle et Caséine

@ Les supports de cours sont auto-suffisants

@ Possible de s'assurer de la bonne compréhension du cours par
les étudiants avant I'acces au TD?
=> grace aux exos dont I’évaluation est facilitée par le
VPL de Caséine et au suivi
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Caséine (https://moodle.caseine.org/)

Une plateforme d'apprentissage en génie industriel, informatique et
mathématiques.

Son objectif est de favoriser |'apprentissage et |'autonomie des
étudiants tout en améliorant la qualité du temps que I'enseignant
leur consacre.

Basée sur Moodle elle permet :
o d'évaluer automatiquement le code informatique et les modeles
mathématiques des étudiants,
@ d'assurer un suivi pédagogique des étudiants,

@ de partager des contenus entre les enseignants a travers une
communauté d'utilisateurs.
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